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INTRODUCCIÓN

• Progreso científico demanda
• Enseñanza matemáticas desafíos
• Estudiantes encuentran dificultades
• Resultados académicos insatisfactorios
• Uso limitado herramientas digitales

https://pixabay.com/

https://pixabay.com/
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INTRODUCCIÓN
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❖Educación inclusiva desafíos

❖Pruebas estandarizadas dificultades

❖Dominio matemáticas comprender
❖ Deserción escolar 

bajos niveles

❖ Resultados pruebas 
Saber

https://pixabay.com/

https://pixabay.com/



INTRODUCCIÓN
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❖Contenidos matemáticos diversas temáticas

❖Implementación soluciones recursos

❖Fortalecer competencias herramientas

❖Crecimiento estudiantes habilidades

❖Aprendizaje significativo habilidades



INTRODUCCIÓN
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MODELO 
DIDÁCTICO 

Alfabetización

digital
Gamificación Tecnología

Competencias 
matemáticas 

https://www.capacitacionempresarial.la/
https://learningteam.net/ https://www.educaciontrespuntocero.com/ https://www.csunplugged.org/



Modelo Didáctico de Alfabetización Digital 
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¿Cuál es el impacto del Modelo Didáctico de Alfabetización 

Digital Gamificada en el fortalecimiento de las competencias 

matemáticas de los estudiantes de cuarto grado?
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Holístico

Proyectiva

Descriptivo, Propositivo y 
Transeccional

108 
estudiantes

Encuestas y 
cuestionarios

Holopráxico

Experimental Total de la 

población

Encuesta, 

evaluaciones 

de aplicación

Evaluación y diseño 

de instrumentos. 

Estadística 

descriptiva 

utilizando la 

herramienta de hoja 

de cálculo Microsoft 

Office Excel, se 

aplicó la correlación 

de Spearman-

Brown, procesados 

con 

el software SPSS.



METODOLOGÍA 
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Dos variables fundamentales 

Elaboración propia 2024



METODOLOGÍA 
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METODOLOGÍA 
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Instrumento: 
Competencias Matemáticas  

Instrumento: Alfabetización digital 

Correlación de Spearman
Brown



RESULTADOS 
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Instrumento: Alfabetización digital 



RESULTADOS 
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Instrumento: Alfabetización digital 
1.Caso 95, estudiante

2.Problemas habilidades alfabetización

3.Falta acceso dispositivos

4.Dificultades desarrollar habilidades

5.Oportunidades recibir capacitación

6.Falta programas educativos

https://pixabay.com/
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RESULTADOS

4. Ausencia orientación adecuada
5. Análisis detallado habilidades
6. Frecuencias porcentajes categorías

1.Falta interés motivación
2.Participación limitada actividades
3.Desarrollo insuficiente habilidades
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RESULTADOS

1.Niveles deficientes alfabetización
2.Desempeño estudiantes
3.Análisis dimensiones alfabetización
4.Escasas habilidades digital
5.Falta práctica comprensión
6.Importancia abordar deficiencias



RESULTADOS 
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Instrumento: Competencias Matemáticas 



RESULTADOS 
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Instrumento: Competencias Matemáticas 

Se observa que el 18,5% se ubicó en la categoría de 
Regular, 75,0% se ubicó en deficiente y muy deficiente 
y solo el 6,5% en eficiente y muy eficiente."
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RESULTADOS

1.Competencias Matemáticas dimensiones
2.Resultados tabla figura
3.Mayores valores mediana
4.Comprensión Conceptos Matemáticos
5.Pensamiento Crítico Matemáticas
6.Resolución Problemas Matemáticos
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RESULTADOS

Relación entre la Alfabetización digital y las 
Competencias Matemáticas

Análisis correlación 
Spearman

Software SPSS

Correlación positiva alta

Nivel confianza 99%
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RESULTADOS

Tabla correlaciones dimensiones

Variables:

Alfabetización Digital

Competencias Matemate.

Software SPSS refleja

Baja correlación significancia.

Nivel 0,01 dimensiones

Mejore competencias

matemáticas



Coloque imagen
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Discusiones

https://www.istockphoto.com/

Alfabetización digital habilidades

Competencias matemáticas estudiantes

Implementación estrategia didáctica

Resultados investigación correlación

Aprendizaje cooperativo competencias

Innovación educativa tecnología
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Conclusiones

Estrategia didáctica alfabetización

Habilidades matemáticas estudiantes

Alfabetización digital efectiva

Impacto futuro educación

Investigaciones longitudinales recomendadas

Progreso comprensión conceptos

https://www.istockphoto.com/



Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

@diegomolina

diegomolina.est@umecit.edu.pa
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